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1.JUSTIFICACION

Vivimos en un mundo donde los estudiantes reciben informacion

constante, pero pocas veces logran experimentarla de forma vivencial
y profunda.

Apocalypsis propone un espacio en el que el arte, la tecnologia y
la narracidn oral se unen para generar una experiencia
educativa Gnica.

Los jOvenes aprenden que el patrimonio historico no es algo
estatico, sino un lenguaje vivo que dialoga con nuestro
presente.



La experiencia fomenta la introspeccion y el pensamiento critico,
ayudando a comprender que la historia de la humanidad refleja también
los dilemas actuales: crisis, cambios, esperanza y renacimiento.

De esta manera, la actividad no soélo enriquece el conocimiento
académico, sino que también potencia competencias emocionales y
sociales: empatiqg, reflexidn y conciencia colectiva




2.DESCRIPCION

“Apocalypsis” es una experiencia audiovisual inmersiva que combina

proyecciones, video mapping, luces, ldser y sonido envolvente con auriculares

para acercar d los alumnos a nuestra culturg, inspirada en la obra de Beato de
Liebana.

Se desarrolla en la Antigua Capilla del Museo Diocesano de Santillana del Mar, un
lugar repleto de historia y simbolismo, que por primera vez se abre al piblico
juvenil para presentar este tipo de experiencia transformadora. Ademas permite
explorar simbolos, narrativas histéricas y la riqueza cultural regional.

Descubriendo un uso creativo y responsable de la tecnologia en el arte y la
educacion.



La propuesta conecta a los alumnos con la historia de manera interactiva,

estimulando la curiosidad y el pensamiento critico sobre la sociedad actual
y nuestro estilo de vida.
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3.0BJETIVOS

Acercar a los estudiantes al legado histérico y ayuddndoles a

comprender los simbolos universales que atraviesan culturas y
épocas.
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Ensefiar un uso creativo, responsable de las tecnologias aplicadas al
arte y la educacion.

Fomentar la creatividad y la sensibilidad artistica a través de una
experiencia audiovisual innovadora.
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Desarrollar la escucha activa y la atencion plena gracias all

uso de cascos y narracion guiada.
$ : : .
= Promover valores universales: cuidado del planeta, ética y
=3 conexion con los demas y con uno mismo. Focalizando en los
—
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objetivos de desarrollo sostenible ODS
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Conectar con el patrimonio cultural de Cantabria, poniendo
en valor las raices y la identidad local.

A

Impulsar el aprendizaje experiencial: no solo entender la
historiqg, sino sentirla.
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Reforzar la cohesiéon de grupo a través de esta viviencia colectiva

Conectar educacion y entretenimiento mediante una experiencia (nica e
innovadora.

Entender que la historia dialoga con nuestra vida actual, mostrando
como los retos y aprendizajes del pasado influyen en la sociedad
contempordanea.




4. ESTRUCTURA DE 'LA
ACTIVIDAD

| Bienvenida y explicacion.
7 Excavaciones

3 Retablo del “Diluvio Universal”

para alcanzar los objetivos 4 Narrativa visual ilustrada de Beato de Liébana

propuestos presentamos O “Apocalypsis” video mapping en la
bbveda

la actividad  de  la & Proyeccion Laser sonorizada

siguiente manera:
[ Juego de luces sobre al Altar

8 Secuencia final y cierre



5.BENEFICIARIOS

Alumn@s de tercer ciclo de Educacion
Primaria, ESO y Bachillerato.




G6GRECURSOS

Materiales:

T e Set de proyectores profesionales.

| e Equipo de sonorizacion envolvente por
auriculaes.

e Luminaria sincronizada.

Tecnologia Laser de dltima generacion




7DURACION

30 min. aprox.

SLINK DE INTERES

APOCALYPSIS

VIVE UNA EXPERIENCIA =T ~p
AUDIOVISUA e N e

INOLVIDA 4
"DIFERENTE"
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Video del espectaculo

9PRESUPUESTO

5 € por nin@ profesores gratis


https://youtu.be/TOXWkPZpm40
https://youtu.be/TOXWkPZpm40
https://youtu.be/TOXWkPZpm40
https://youtu.be/Q3PAAWoxZsg
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LAS FABULAS COBRAN VIDA A TMVES DEL DIALOGO ENTRE
LA VOZ HUMANA'Y LAS"TECN OLQGIAS AUDIOVISUALES

CREAMOS EXPERIENCIAS N
. IMAGINACION LA EMOCIO
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IO.QUIENES SOMQS

DANIEL PACHECD

Artista - audiovisual experto en instalaciones

Inmersivas e interactivas.

MANIN CARRERA

Artista plastico vy artesano, creador de
instalaciones | experiencias, arte con Conciencia,
de Selaya, Cantabria.

FERNANDO SANCHEZ MESONES

Coordinador artistico




ITDATOS DE CONTACTO

APOCALYPSIS

@ 643 547108
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https://www.instagram.com/apocalypsis_santillana?utm_source=qr&igsh=ZWl3dW96N2RmZGM1




